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REGOLAMENTO 
 
 
 
1) Possono iscriversi al torneo le squadre già affiliate alla Uisp di tutte le Regioni nelle discipline del 

calcio a 11, del calcio a 7 e del calcio a 5. Per queste società non è previsto il pagamento 
dell’affiliazione temporanea (€ 37,00). 
In casi particolari, e previa autorizzazione del Comitato Organizzatore del Torneo, possono iscriversi 
anche squadre che non hanno affiliazione alla UISP, (che devono effettuare al costo di € 37,00) e che 
rispondono a particolari requisiti in materia di tutela sanitaria e di etica calcistica. 

 
2) L’intera manifestazione applicherà le regole del Calciotto come riportato nel REGOLAMENTO DEL 

GIOCO DEL CALCIO della Lega Nazionale Calcio Uisp – CALCIO A 7. 
 
3) L’iscrizione dovrà essere effettuata da ciascuna società tramite il MODULO DI ISCRIZIONE AL 

TORNEO (scaricabile dal sito Internet www.associazionepolisportivamonticchiello.it all’interno dello 
spazio riservato al Torneo). Nella denominazione della squadra dovrà essere riportato 
obbligatoriamente il nome del paese o della frazione di appartenenza e che viene rappresentato, 
accompagnato anche da eventuale sponsor (esempio: UISP MONTALLESE, oppure UISP 
MONTALLESE BAR VITTORIA, oppure BAR VITTORIA MONTALLESE, ecc.). 

 
4) Il modulo di iscrizione al Torneo dovrà essere riconsegnato da ciascuna società, firmato dal Dirigente 

Responsabile, al momento della prima partita che la società stessa dovrà disputare. Si consiglia, per 
motivi organizzativi, di anticiparne copia il prima possibile tramite posta elettronica all‘indirizzo 
a.p.monticchiello@libero.it. 
Il pagamento della quota di iscrizione dovrà avvenire come termine ultimo al momento della disputa 
della prima partita di ciascuna società. 

 
5) Ogni società sportiva sarà ritenuta responsabile in termini di tutela sanitaria e di responsabilità 

oggettiva del comportamento dei propri tesserati. 
 
6) Ogni società potrà iscrivere al torneo un numero massimo di 16 giocatori. 

Ogni società potrà iscrivere al torneo un numero massimo di 2 dirigenti. 
Ogni società potrà portare in lista di gara un numero massimo di 13 giocatori e 2 dirigenti. 
Ogni società dovrà obbligatoriamente utilizzare la LISTA DI GARA ufficiale del Torneo (scaricabile 
dal sito Internet www.associazionepolisportivamonticchiello.it all’interno dello spazio riservato al 
Torneo), presentata all’arbitro in triplice copia e sulla quale dovranno comparire obbligatoriamente il 
Dirigente Responsabile e l’Allenatore. 
La lista di gara con i cartellini dovrà essere consegnata all’arbitro almeno 10 minuti prima dell’inizio 
della gara. 
Ogni tesserato può giocare con un documento valido di identificazione, che non sostituisce il 
cartellino. Se il Comitato Organizzatore del Torneo verificherà la partecipazione alla gara di giocatori 
sprovvisti di regolare cartellino Uisp, provvederà a squalificare il suddetto giocatore e ad assegnare la 
sconfitta a tavolino alla società per 3 a 0. 



 
7) Ogni giocatore iscritto potrà svolgere anche le funzioni di Dirigente. 

Ogni dirigente iscritto non potrà svolgere anche le funzioni di giocatore. 
Per motivi organizzativi deve sempre essere individuato il Dirigente Responsabile della squadra e 
l’Allenatore. 

 
8) Possono iscriversi al torneo: 

- i giocatori già tesserati con la Uisp, sia per il calcio a 11, a 7 ed a 5; 
- i giocatori che non sono tesserati con nessuna Federazione; 
- i giocatori tesserati FIGC solo di terza categoria e non più di 2 per squadra; 
- i giocatori tesserati Juniores/Under 18 FIGC che non abbiano mai giocato in categoria esclusa la 
terza e non più di 2 per squadra; 

 
Ogni società iscritta al torneo può tesserare qualsiasi giocatore che nella stagione calcistica 2008/2009 
sia già stato tesserato con un’altra società affiliata alla Uisp, pagando esclusivamente la scheda di 
attività (€ 2,50). 

 
Il giocatore tesserato che è iscritto al torneo con una società, non può giocare nello stesso torneo con 
un’altra società. 

 
9) Ogni serata vedrà lo svolgimento di due partite: la prima con inizio alle ore 20:30, la seconda alle ore 

22:15. 
I due tempi saranno di minuti 30, intervallo fra i due tempi di minuti 10. 
Previsto un time-out per tempo per squadra. 
Le sostituzioni sono volanti come per il calcetto, possono giocare tutti i giocatori in lista. 
Tempo di attesa minuti 10. 
Il campo sportivo sarà aperto dalle ore 19:45. 

 
10) Il calendario ufficiale della manifestazione sarà reso noto al momento della certezza delle squadre 

iscritte, e comunque non oltre la riunione preliminare. I gironi saranno formati in base a sorteggio 
integrale. 
La programmazione delle gare, una volta ufficiale, potrà essere modificata solamente per cause di 
forza maggiore, soprattutto per motivi legati alla impraticabilità del campo che quindi non consenta di 
poter effettuare la/le partita/e in programma. In caso di partite non disputate, il programma resterà 
invariato, ma la partita sarà recuperata prima dell‘inizio della fase successiva. 

 
11) Il Comitato Organizzatore del Torneo si riserva, indipendentemente dal referto arbitrale, di prendere 

le decisioni più severe possibile in ordine al mancato rispetto dell’etica sportiva e dei principi del 
buon comportamento. Il torneo è organizzato esclusivamente per divertirsi e socializzare. 

 
12) Il torneo prevede la formula di un numero di 12 squadre partecipanti, che saranno divise in 3 gironi di 

4 squadre, ognuna delle quali farà tre partite. Le prime due classificate di ogni girone accederanno alla 
fase successiva (quarti di finale), insieme alle due migliori terze classificate. 
Le vincenti dei quarti di finale approderanno alle semifinali, le vincenti alla finale. 

 
Nel girone di qualificazione, in caso di arrivo di più squadre con lo stesso punteggio, per determinare 
la posizione di classifica, saranno adottati i seguenti parametri: 
- miglior coppa disciplina; 
- maggior punteggio negli scontri diretti; 
- maggior numero di reti fatte; 
- minor numero di reti subite. 

 
 



Nelle gare dei quarti di finale e di semifinale, in caso di parità al termine dei tempi regolamentari, 
saranno tirati immediatamente i calci di rigore; in caso di parità al termine dei tempi regolamentari 
della gara di finale, saranno effettuati due tempi supplementari di 10 minuti ciascuno; se al termine 
degli stessi persisterà la parità, saranno tirati i calci di rigore. 

 
Nel caso di torneo con 10 squadre partecipanti, saranno divise in 2 gironi di 5 squadre, ognuna delle 
quali farà quattro partite. Le prime quattro classificate di ogni girone accederanno alla fase successiva 
(quarti di finale). 
Le vincenti dei quarti di finale approderanno alle semifinali, le vincenti alla finale. 

 
Nel girone di qualificazione, in caso di arrivo di più squadre con lo stesso punteggio, per determinare 
la posizione di classifica, saranno adottati i seguenti parametri: 
- miglior coppa disciplina; 
- maggior punteggio negli scontri diretti; 
- maggior numero di reti fatte; 
- minor numero di reti subite. 

 
Nelle gare dei quarti di finale e di semifinale, in caso di parità al termine dei tempi regolamentari, 
saranno tirati immediatamente i calci di rigore; in caso di parità al termine dei tempi regolamentari 
della gara di finale, saranno effettuati due tempi supplementari di 10 minuti ciascuno; se al termine 
degli stessi persisterà la parità, saranno tirati i calci di rigore. 

 
Nel caso di torneo con 8 squadre, le stesse saranno divise in 2 gironi da 4. Ogni squadra effettuerà tre 
partite. Passeranno al turno successivo le prime tre squadre di ogni girone. 

 
In caso di arrivo di più squadre con lo stesso punteggio, per determinare la posizione di classifica, 
saranno adottati i seguenti parametri: 
- miglior coppa disciplina; 
- maggior punteggio negli scontri diretti; 
- maggior numero di reti fatte; 
- minor numero di reti subite. 
La fase successiva sarà costituita da due gironi di 3 squadre ciascuno. Ogni squadra farà due partite. 
Le migliori due classificate di ogni girone accederanno alle semifinali, le vincenti alla finale. 

 
Nel gironcino a tre, in caso di arrivo di più squadre con lo stesso punteggio, per determinare la 
posizione di classifica, saranno adottati i seguenti parametri: 
- miglior coppa disciplina; 
- maggior punteggio negli scontri diretti; 
- maggior numero di reti fatte; 
- minor numero di reti subite. 

 
13) Per quanto non espressamente sopra indicato vale la Normativa Generale Uisp. 
 
 
 
 
 
 

         Il Comitato Organizzatore 
 


